Mozliwo$¢ dofinansowania

Kurs C++ dla poczatkujacych i 9 200,00 PLN brutto
Sredniozaawansowanych, przygotowujgcy 9.200,00 PLN  netto
WEST i 133,33 PLN  brutto/h
pomeranian A0 €gzaminu CPE rutto/
Numer ustugi 2023/08/16/145365/1929860 133,33 PLN netto/h
West Pomeranian © zdalna w czasie rzeczywistym
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67 ocen B3 01.12.2025 do 31.12.2025

Informacje podstawowe

Kategoria

Grupa docelowa ustugi

Minimalna liczba uczestnikéw
Maksymalna liczba uczestnikow
Data zakornczenia rekrutacji
Forma prowadzenia ustugi

Liczba godzin ustugi

Podstawa uzyskania wpisu do BUR

Cel

Cel edukacyjny

& Ustuga szkoleniowa

Informatyka i telekomunikacja / Programowanie

Kurs z programowania odpowiedni dla tych uczestnikéw, ktorzy mieli
stycznosci z programowaniem. Odnajda sie na nim osoby, ktére posiadaja
analityczne podejscie do probleméw, systematycznos$é oraz nie boja sie
rozwigzywania logicznych probleméw. Kursantami moga by¢ osoby
chcace zmieni¢ branze, poznaé nowy jezyk programowania, szukajacy
nowego zawodu, pracownicy zdobywajgcy nowe kompetencije i
kwalifikacje czy freelancerzy chcacy swiadczy¢ kolejne ustugi na rynku.
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zdalna w czasie rzeczywistym

69

Certyfikat systemu zarzadzania jakoscig wg. ISO 9001:2015 (PN-EN I1SO
9001:2015) - w zakresie ustug szkoleniowych

Kurs z programowania w jezyku C++, ktérego celem jest zapoznanie uczestnika z uniwersalnymi koncepcjami
programowania komputerow, przedstawienie sktadni, semantyki i podstawowych typow danych jezyka C++, omdwienie
zasad modelu obiektowego i jego implementacji w jezyku C++ oraz zademonstrowa¢ sposoby rozwigzywania typowych



problemoéw z implementacjg przy pomocy standardowych bibliotek jezyka C++.

Ustuga nie zawiera egzaminu CPE.

Efekty uczenia sie oraz kryteria weryfikacji ich osiggniecia i Metody walidacji

Efekty uczenia si¢

W zakresie wiedzy uczestnik:

- charakteryzuje uniwersalne koncepcje
programowania komputerowego,

- definiuje i charakteryzuje sktadnie i
semantyke jezyka C++,

- opanowat umiejetnosci rozwigzywania
typowych wyzwan wdrozeniowych.

- wykorzystuje programowanie
obiektowe

Kryteria weryfikacji Metoda walidaciji

- charakteryzuje ogdlng sktadnie C++ (w
tym stowa kluczowe C++) i semantyke,
- opanowat strukture blokow,
zagniezdzanie blokéw, zakresy
identyfikatoréw, instrukcje sterujgce
przeptywem,

- definiuje i wywotuje funkcje,

- deklaruje i uzywa wektoréw, struktur i
ciagéw znakow,

- projektuje, deklaruje i wywotuje
funkcje; wskazniki, Test teoretyczny
- opanowat réozne metody

przekazywania parametrow i ich

przeznaczenia,

- zarzadza parametrami domysIinymi;

funkcjami wbudowanymi,

- tworzy klasy i obiekty;

- charakteryzuje koncepcje

polimorfizmu, metod wirtualnych i

przyjazni w Swiecie C++

- obstuguje wyjatki w jezyku C++



Efekty uczenia sie

W zakresie umiejetnosci uczestnik:

- opanowat instalacje srodowiska
wykonawczego,

- wykorzystuje najwazniejsze elementy
standardowej infrastruktury jezyka C++,
- pisze wtasne programy w C++.

Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

- instaluje i konfiguruje swoje IDE; jakich

narzedzi programistycznych uzywac,

- definuje réznice miedzy jezykami

maszynowymi i jezykami wysokiego

poziomu,

- opanowat kod maszynowy i

kompilacje; zmienne, liczby catkowite,

znaki; uwagi; podstawy kontroli

przeptywu,

- obstuguje strumienie i podstawowe
o Test teoretyczny

operacji we/wy,

- wykorzystuje podstawowe

wejscia/wyjscia: std::cin, std::cout,

std::cerr,

- operuje manipulatorami strumienia:

endl, setw,

- deklaruje i uzywa wskaznikow,

- monitoruje czym jest przecigzenie

operatora,

- kontroluje wyliczenia i typy wyliczen.

- uczestnik wykazuje umiejetnos$¢ pracy
w zespole,

- uczestnik wykazuje umiejetno$é
realizacji zadan przy pracy nad
projektem grupowym
(odpowiedzialnos¢ za realizacje
przydzielonych zadan).

- zdobyta wiedza pozwala wyrdézni¢ sie
na tle innych kandydatéw i utatwia
znalezienie pracy na szczeblu
juniorskim w sektorze IT oraz wszedzie

Test teoretyczny

tam, gdzie podstawowa znajomos¢
jezyka C++ jest atutem.

- opanowane umiejetnosci pozwalaja
wykazaé, ze uczestnik nie tylko jest na
biezaco z zagadnieniami zwigzanymi z
jezykiem C++, ale takze potrafi
kompetentnie sobie z nimi radzié.



Efekty uczenia sie Kryteria weryfikacji Metoda walidacji

- uczestnik wykazuje umiejetno$¢ pracy
w zespole,

- uczestnik wykazuje umiejetno$é
realizacji zadan przy pracy nad
projektem grupowym
(odpowiedzialnos¢ za realizacje
przydzielonych zadan).

- zdobyta wiedza pozwala wyrézni¢ sie
na tle innych kandydatéw i utatwia
znalezienie pracy na szczeblu
juniorskim w sektorze IT oraz wszedzie
tam, gdzie podstawowa znajomos¢
jezyka C++ jest atutem.

- opanowane umiejetnosci pozwalaja
wykazaé, ze uczestnik nie tylko jest na
biezaco z zagadnieniami zwigzanymi z
jezykiem C++, ale takze potrafi
kompetentnie sobie z nimi radzié.

Z zakresie umiejetnosci spotecznych
uczestnik uzywa jezyka C++ celu
usprawnienia swojej pracy.

Test teoretyczny

Kwalifikacje

Kompetencje

Ustuga prowadzi do nabycia kompetenciji.

Warunki uznania kompetencji

Pytanie 1. Czy dokument potwierdzajgcy uzyskanie kompetencji zawiera opis efektéw uczenia sie?
TAK

Pytanie 2. Czy dokument potwierdza, ze walidacja zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane w efektach
uczenia sie kryteria ich weryfikac;ji?

TAK

Pytanie 3. Czy dokument potwierdza zastosowanie rozwigzan zapewniajacych rozdzielenie proceséw ksztatcenia i
szkolenia od walidac;ji?

TAK

Program

Kurs prowadzony od podstaw jezyka C++ skierowany do tych uczestnikéw, ktérzy wczesniej nie mieli stycznosci z programowaniem.

Szkolenie jest prowadzone zdalnie, w grupach minimum 4 osobowych, kazdy z uczestnikdw ma swoje wtasne stanowisko komputerowe z
dostepem do Internetu i mozliwo$cig samodzielnego kodowania i pisania programow.

Realizator dostarcza uczestnikom:
- Srodowisko instalacyjne

- dostep do platformy MS Teams



- dostep do komunikatora Slack

Ustuga prowadzona jest w trybie godzin dydaktycznych, jesli sg zaplanowane przerwy to wliczajg sie do czasu szkolenia. Czas trwania
usigi to 68 godzin.

Ustuga konczy sie kompetencjg a walidacja jest przeprowadzona zgodnie ze standardami miedzynarodowymi, czyli przez osobe z
uprawnieniami egzaminatora takich firm jak Certiport czy Open EDG. Uczestnik bedzie zdawat przygotowane testy wiedzy, umiejetnosci
czy kompetencji spotecznych przez dedykowana do tego platforme egzaminacyjng Edube. Zadaniem walidatora jest weryfikacja tych
elementéw za pomoca przygotowanych narzedzi na platformie

Szkolenie jest prowadzone za pomocg wyktadu, ¢wiczen, , zajecia teoretyczne dostarczajg podstaw jezyka a praktyczne skupiajg sie na
umiejetnosci samodzielnego programowania.

1. Instalowanie i uzywanie srodowiska programistycznego

e Wprowadzenie do IDE;
e narzedzia internetowe;
e Edube Interaktywny.

2. Absolutne podstawy — Wprowadzenie do programowania komputeréw

e jezyki: naturalny i sztuczny;

e jezyki maszynowe;

¢ jezyki programowania wysokiego poziomu,

¢ uzyskanie kodu maszynowego: proces kompilacji;
* zmienne;

e wartosci catkowite w prawdziwym zyciu iw C++;

e literaty catkowite;

e postacie;

* uwagi;

e podstawy sterowania przeptywem;

¢ radzenie sobie ze strumieniami i podstawowymi operacjami we/wy;
e pisania prostych programéw.

3. Zaawansowana kontrola przeptywu i agregacja danych

¢ jak kontrolowaé przebieg programu;

e wiecej typéw danych;

¢ instrukcje warunkowe: if, else, switch;

¢ petle i sterowanie wykonaniem petli;
 operatory logiczne, bitowe i arytmetyczne;
e wektory, tablice wielowymiarowe;

¢ deklarowanie i inicjowanie struktur.

4. Rozszerzanie mocy ekspresyjnej: wskazniki, funkcje i pamig¢

¢ projektowanie, deklarowanie i wywotywanie funkciji;

¢ wskazniki;

¢ rozne metody przekazywania parametréw i ich przeznaczenie;
e domysine parametry;

¢ funkcje wbudowane;

e przecigzone funkcje;

e sortowanie;

e pamiec na zadanie.

5. Dostep do réznych typéw danych

¢ tablice wskaznikow;

e konwersje;

e stringi: deklaracje, inicjalizacje, przypisania;

« stringi jako przyktad obiektow: (metody i wtasciwosci)
e uzywanie i deklarowanie przestrzeni nazw;

e zajmowanie sie wyjgtkami

Modut 6: Podstawy programowania obiektowego i dziedziczenie



Modut 7: Obstuga wyjatkdw, Operatory i typy wyliczeniowe (operatory przecigzajgce, wyliczanie)

Harmonogram

Liczba przedmiotéw/zajeé: 0

Przedmiot / temat Data realizacji Godzina Godzina
Prowadzacy

L. L. . . . Liczba godzin
zajec zajec rozpoczecia zakonczenia

Brak wynikéw.

Cennik
Cennik
Rodzaj ceny Cena
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika brutto 9 200,00 PLN
Koszt przypadajacy na 1 uczestnika netto 9200,00 PLN
Koszt osobogodziny brutto 133,33 PLN
Koszt osobogodziny netto 133,33 PLN
Prowadzgcy

Liczba prowadzacych: 1

1z1

O Jacek Szydtowski

‘ ' Software developer: 11 lat

Informacje dodatkowe

Informacje o materiatach dla uczestnikow ustugi

Uczestnik szkolenia otrzymuje autoryzowane materiaty w postaci e-learningu do modutéw, dostepu do testéw, laboratoriéw. Materiat jak i
certyfikat sg w jezyku angielskim, natomiast kurs jest realizowany przez do$wiadczonego prowadzgcego w jezyku polskim, na zywo.
Uczestnicy po zakornczeniu kursu nadal majg dostep do materiatéw aby ewentualnie przygotowac sie do egzaminu na certyfikat.



Po zakoriczonym szkoleniu, uczestnik zaje¢ jest przygotowany do egzaminu na certyfikat CPE. Voucher na certyfikat, mozna takze kupi¢
od nas po korzystnej cenie.

Informacje dodatkowe

Interesuje Cie kurs w innych terminach? By¢ moze réwniez jestes zainteresowany innym zakresem szkoleniowym? — zaden problem!
Zadzwon do nas — powiedz nam o tym, a my przygotujemy kurs odpowiadajacy Twoim potrzebom.
ZAPRASZAMY DO KONTAKTU TELEFONICZNEGO LUB MAILOWEGO.

Zwolnienie z VAT obowiazuje przy uzyskaniu finansowania ze srodkéw publicznych w minimum 70%.

Warunki techniczne

Dotyczy szkolenia zdalnego:

¢ ustuga prowadzona za posrednictwem technologii MS Teams
¢ minimalne wymagania sprzetowe, jakie musi spetnia¢ komputer Uczestnika:
- system operacyjny: Windows 10 lub nowszy, MacOS lub Linux
- procesor Intel i5 lub AMD A10
- minimum 8GB RAM
- 10 GB wolnego miejsca na dysku
- kamera internetowa (laptop lub USB)
- stuchawki i mikrofon systemu: Windows, MacOS
- zalecany drugi monitor
¢ minimalne wymagania dotyczgce parametréw tgcza sieciowego to predkosé potaczenia co najmniej 10 Mbit/s
¢ niezbedne oprogramowanie umozliwiajace Uczestnikom dostep do prezentowanych tresci i materiatéw: instalacja aplikacji MS Teams
oraz np. Slack (komunikator), kazda przegladarka internetowa.

Kontakt

ﬁ E-mail biuro@westpomeranian.pl

Telefon (+48) 535858 656

Tomasz Krysiak



