PODROZ BOHATERA®

F2d coachin gowa

Licencja osobista/firmewa*
na uzytkowanie gry Podréz Bohatera®

udzielona przez firme HEROS NAVIGARES na czas nieokres$lony dla:

Katarzyna Syrowka

PESEL/NIR : 75031600026

(Imie i Nazwisko wraz z numerem PESEL lub nazwa podmiotu/adres firmy wraz z numerem KRS/NIP)

Udzielajacy licencji:

Heros Navigares
Katarzyna Karska
NIP 52153 31674
tel. 519-402-897

* Niepotrzebne skresli¢
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Wydawca gry jest firma HEROS NAVIGARES Katarzyna Karska
Gra coachingowa Podrdz Bohatera® Wszystkie prawa zastrzezone.

Gra coachingowa Podrdz Bohatera® rozpowszechniana jest wraz z licencjq przez firme HEROS
NAVIGARES oraz jej partneréw/dystrybutoréow.

Kazdy nabywca gry zobowigzat sie w chwili zakupu do przestrzegania jej warunkéw. Opracowanie ani
zadna jego czes¢ nie mogg byé przedrukowywane, reprodukowane, ani odczytywane w srodkach
masowego przekazu bez indywidualnej i pisemnej zgody Heros Navigares. Prawa uzytkownika gry do

kopiowania jej lub jej czesci okreslone sg w licencji udzielonej prawowitemu wiascicielowi niniejszego
opracowania. Rozpowszechniane jakgkolwiek metodg poligraficzng lub elektroniczng jest zabronione.

Warunki licencji

na uzytkowanie gry coachingowej Podrdz Bohatera® osobiscie lub przez podmiot gospodarczy

Podstawowe definicje
Licencjodawca
Firma Heros Navigares Katarzyna Karska NIP: 5213131674 ul. Dworcowa 63, Sulejéwek 05-070

zwana dalej w niniejszej Licencji- Heros Navigares.

Licencjobiorca
Prawowity nabywca gry coachingowej Podrdz Bohatera® zakupionej bezposrednio od firmy Heros

Navigares, za posrednictwem serwisu internetowego: www.sklep.podrozbohatera.com lub serwiséw
wspotpracujgcych, zwany dalej w niniejszej Licencji - Uzytkownikiem.

Licencja

Niniejszy dokument i jego postanowienia odnoszace sie do praw i obowigzkdéw zwigzanych zaréwno z
licencjg osobistg jak i firmowsa.
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Materiaty elektroniczne
Wszelkie materiaty sktadajgce sie na gre coachingowg Podréz Bohatera®- w szczegdlnosci:

1. Test na Archetypy
2. Karta Gracza
3. Zataczniki do Ksiegi Mistrza

Ewentualne dodatkowe instrukcje i tresci informacyjne lub edukacyjne, przeznaczone do wydruku dla
uczestnikéw rozgrywki.

Zawartosc gry
Wszystkie fizyczne elementy sktadajgce sie na gre coachingowg Podréz Bohatera® takie jak:

Plansza do gry;

Karty fotograficzne (71 sztuk);

Karty ze stowem, sentencja, pytaniem —tgcznie 60 sztuk;
Karty archetypow (6 sztuk);

Scenariusz gry tzw. Ksiega Mistrza Gry;

Drewniane zetony;

Drewniana kostka;

Drewniany statek.
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§1
Przedmiot Licencji
1. Przedmiotem Licencji, zwanym dalej Produktem, jest gra coachingowa Podréz Bohatera® t;.
fizyczne elementy gry wraz z materiatami w wersji elektronicznej.
2. Przedmiot Licencji korzysta z ochrony przewidzianej przepisami prawa autorskiego
i oddany w uzywanie nie oznacza przeniesienia ich i wynikajacych z nich praw majatkowych na
Uzytkownika.
3. Heros Navigares jest wiascicielem majgtkowych praw autorskich do Produktu.
4. Heros Navigares zezwala Uzytkownikowi na korzystanie z Produktu na warunkach niniejszej
Licencji.
5. Zakup Produktu oznacza nieodwotalne przyjecie niniejszej Licencji oraz powoduje, ze warunki

niniejszej umowy stajg sie prawnie wigzace.
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6. Heros Navigares nie upowaznia Uzytkownika do udzielania dalszych sublicencji na Produkt.

7. 0O rodzaju zakupionej licencji, decyduje wysokos¢ kwoty uiszczonej przez Uzytkownika za
zakup gry. Nazwa licencji widnieje przy zakupywanym produkcie.

§2
Prawa i obowiazki Uzytkownika
1. Uzytkownik ma prawo wielokrotnego i nieograniczonego w czasie uzywania Produktu dla

wiasnych potrzeb zgodnie z jego funkcjami. Nie ma prawa ptatnego rozpowszechniania
powielonego Produktu w tym materiatdw w wersji elektronicznej.

2. Uzytkownik nie ma prawa przeprowadzania certyfikowanych szkolen dla innych uzytkownikéw,
ktdrego tresci zwigzane s z pracg z grq Podréz Bohatera® i jej metodycznymi aspektami. Mozliwos¢
przeprowadzania szkolen certyfikowanych ma jedynie firma Heros Navigares oraz jej certyfikowani

Partnerzy.

3. Uzytkownik nie ma prawa wypozyczania lub najmu Produktu, jego materiatéw w wersji
elektronicznej lub ich kopii, udostepniania drogg elektroniczna.

4. Uzytkownik ma prawo powielania materiatéw w wersji elektronicznej, jedynie w celu przekazania
ich, uczestnikom prowadzonych przez Licencjobiorce sesji/zaje¢ edukacyjnych, szkoleniowych,
doradczych czy coachingowych.

5. Uzytkownik ma obowigzek ochrony swego egzemplarza Produktu i jego wersji elektronicznej przed
wykonaniem kopii przez niepowotane osoby trzecie.

6. Uzytkownik ma prawo dokonywania zmian w materiatach w wersji elektronicznej, jedynie na
wiasny uzytek, lecz bez prawa ptatnego rozpowszechniania zmienionego Produktu i przypisanych
mu wersji elektronicznych.

7. Nazwa Podréz Bohatera jest znakiem zastrzezonym, jest nazwg wtasng gry coachingowej i moze
by¢ uzywana wytacznie w kontekscie nazwy gry coachingowej Podrdz Bohatera. Stosujg ww.
nazwe w tresciach promocyjnych, informacyjnych itp. nalezy uzywac jej ze znakiem zastrzezenia
®

8. W przypadku zakupu Produktu z licencjg Osobistg, Uzytkownik nie ma prawa

uzyczania i udostepniania Produktu osobom trzecim w celu wykorzystania go w imieniu Uzytkownika.
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9. W przypadku zakupu Produktu z licencjg Firmowg, Uzytkownik taki ma prawo
nieodptatnego uzyczania i udostepniania Produktu osobom trzecim, zwanym dalej Wykonawca,
w celu wykorzystania go w imieniu Uzytkownika, jezeli spetni tgcznie wszystkie nastepujace
warunki:
e pomiedzy Uzytkownikiem a Wykonawca bedzie podpisana umowa przewidziana przepisami

kodeksu cywilnego lub prawa pracy, potwierdzajgca prawo Wykonawcy do prowadzenia sesji, zajec
edukacyjnych, szkoleniowych, doradczych, coachingowych- w imieniu Uzytkownika,

e Uzytkownik upewni sie, ze Wykonawca zapoznat sie z zasadami niniejszej Licencji, akceptuje
je i zobowigzuje sie ich przestrzegad.
10. Wykonawca nie jest tozsamy z Uzytkownikiem, ktdremu udzielana jest Licencja

i nie nabywa zadnych praw do Produktu précz tych, przewidzianych w §2, podpunkcie nr 9.

§3
Zbycie praw do Licencji

1. Uzytkownik nie uzyskuje prawa do odsprzedazy praw do Licencji innemu podmiotowi.
2. Uzytkownik wyraza zgode na przeniesienie przez Heros Navigares wszelkich jego praw

Licencjodawcy wynikajgcych z niniejszej Licencji na inny podmiot pod warunkiem zachowania

praw Uzytkownika i obowigzkow wobec nowego Licencjodawcy w niezmienionej formie.

§4
Naruszenie warunkow Licencji
1. Naruszenie przez Uzytkownika warunkéw Licencji powoduje uniewaznienie Licencji i utrate
wszystkich wynikajgcych z niej praw Uzytkownika do korzystania z Produktu oraz:
daje Heros Navigares prawo zgdania odszkodowania finansowego w wysokosci uzaleznionej od

wyceny strat, wykonanej przez Heros Navigares.
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2. Jesli wyrok sgdowy lub jakakolwiek inna przyczyna, czy sita wyzsza narzuca Uzytkownikowi
dziatania niezgodne z zasadami niniejszej Licencji, Uzytkownik zobowigzany jest zaprzestac

uzywania Produktu.

§5
Wytacznie odpowiedzialnosci
1. Heros Navigares nie ponosi odpowiedzialnosci materialnej za jakiekolwiek szkody lub straty
Uzytkownika zwigzane z uzytkowaniem Produktu objetego Licencja.
§6
Pozostate postanowienia
1. W zakresie nieuregulowanym warunkami Licencji majg zastosowanie przepisy Kodeksu
Cywilnego i Ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych.

2. Wszelkie spory sagdowe zwigzane z interpretacjg niniejszej Licencji, wynikte miedzy Heros
Navigares a Uzytkownikiem lub Wykonawcg podlegajg wytacznej jurysdykcji sadu wiasciwego

dla siedziby prowadzenia przez Heros Navigares dziatalnos$ci gospodarcze;j.



